	ISTITUTO COMPRENSIVO DI RUDIANO

	COMPETENZA EUROPEA : COMPETENZE DIGITALI
	SCUOLA SECONDARIA 
CLASSE TERZA

	FONTI LEGISLATIVE : 
· Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006
· Indicazioni Nazionali per il curricolo 2012

	Dalle RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO: 
La  competenza  digitale   consiste  nel  saper  utilizzare  con  dimestichezza  e  spirito  critico  le  tecnologie  della  società 
dell’informazione per il lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Essa implica abilità di base nelle tecnologie dell’informazione e della comunicazione (TIC): l’uso  del computer per reperire, valutare,  conservare, produrre, presentare  e scambiare  informazioni nonché per comunicare e partecipare a reti collaborative tramite Internet. 

	DALLA SCHEDA DI CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA :
Utilizza con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare le informazioni in modo critico. Usa con responsabilità le tecnologie per interagire con altre persone.

	PROFILO DI COMPETENZA
	DIMENSIONI OSSERVABILI
	ESPERIENZA /E
	

	Risorse cognitive

	1. Conosce natura, caratteristiche, struttura e funzionamento degli strumenti digitali utilizzati (hardware)
2. Conosce programmi specifici per analizzare ed elaborare dati ed informazioni (software)
3. Conosce gli elementi costitutivi dei sistemi di rete in uso (rete)
	
	

	Processi cognitivi ed operativi

	1. Attiva strategie per affrontare problemi tecnico-operativi
2. Usa i media come strumenti per produrre elaborati significativi
3. Recupera dalla rete informazioni in modo corretto e consapevole, ne verifica l’attendibilità, le organizza per gli scopi prefissati e le condivide
	
	

	Disposizioni ad agire 
	1. Si muove nel mondo digitale con intenzionalità e  consapevolezza
2. Ricerca e individua soluzioni creative per raggiungere l’obiettivo prefissato
3. È in grado di discernere i rischi e le opportunità offerte dalla rete e dagli strumenti digitali

	
	


 Check List di possibili indicatori di competenza: ( da completare e declinare nei livelli):
· conosce programmi specifici per analizzare dati e informazioni
· Conosce e utilizza programmi di videoscrittura
· integra l’uso di programmi conosciuti
· conosce e utilizza programmi per la presentazione
· recupera dalla rete informazioni per spiegare fenomeni osservati

· si muove nella rete con intenzionalità 

· utilizza programmi specifici per confrontare, recuperare, organizzare informazioni

· utilizza modelli presi dall’epistemologia delle diverse discipline

· progetta elaborati ricercando soluzione creative ed originali utilizzando vari programmi

· mostra atteggiamenti di curiosità

· verifica l’attendibilità delle informazioni

· Gestisce  i dispositivi tecnologici che utilizza quotidianamente. 
· Ha acquisito  abilità procedurali che sa trasferire. 
· Di fronte a un problema tecnico attiva strategie per risolverlo . 
· Ha imparato a dosare l’utilizzo dei media nella propria quotidianità . 
· Decodifica la struttura linguistica dei media 
· Capisce e individua le strategie che i media mettono in atto per catturare l’attenzione 
· Condivide con i cpmpagni o con gli adulti di riferimento le attività sugli schermi digitali 
· Distingue ciò che è realtà da ciò che è finzione
· Impara a saper scegliere la propria modalità di consumo mediale. 
· Sa selezionare siti e risorse in relazione allo scopo comunicativo 
· Produce  un messaggio utilizzando le regole linguistiche del media utilizzzato . 
· A partire da materiali multimediali forniti li sa organizzare seguendo precisi criteri. 
· Rielabora le informazioni attraverso schemi e mappe
· Comprende che non tutto ciò che si trova in rete è attendibile e trova strategie di verifica delle  informazioni da utilizzare. 
· Usa  i media come strumenti di scambio di informazioni 
